


Werkblad Code verbinden
Trek lijntjes tussen de juiste nummers van de letters en verbind zo de juiste code met de juiste tekst. A = De micro:bit start op met een hartje en hij laat het muziekje nyan horen. 


[image: Afbeelding met tekst, schermopname, Lettertype, Kleurrijkheid

Automatisch gegenereerde beschrijving][image: Afbeelding met tekst, schermopname, Lettertype, Elektrisch blauw

Automatisch gegenereerde beschrijving][image: Afbeelding met tekst, schermopname, Lettertype, Elektrisch blauw

Automatisch gegenereerde beschrijving][image: Afbeelding met tekst, schermopname, Lettertype, nummer

Automatisch gegenereerde beschrijving][image: Afbeelding met tekst, schermopname, Elektrisch blauw, Lettertype

Automatisch gegenereerde beschrijving]E = Als je knop A indrukt op de micro:bit komt er een pijltje naar boven en naar beneden.  

D = Als je de micro:bit schud dan komt er willekeurig een nummer tussen 1 en 6 (dobbelsteen). 

C = Als je het logo van de micro:bit aanraakt, dan komt er een animatie van 2 verschillende hartjes.

B = Als je de micro:bit schud dan komt er willekeurig een smile of een sadeface (waarzegspel).
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[image: 10+ Free Creative Commons & Logo Images - Pixabay][image: Afbeelding met schermopname, tekst, ruimte, lijn

Automatisch gegenereerde beschrijving]
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